1.9.3 Zobrazovani se st redové soum érnosti |

Predpoklady: 010902

Pr. 1. Prerysuj obrazek do seSitu a najdi obrazythAdB, C ve stedové sourrnosti se
sttedemS. Najdi bodD tak, aby bodD' byl jeho obrazem veigtdové sourrnosti

se siedemS.
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PF. 2: Na obrazku je us&aAB a bodSmimo ni. Rekresli obrazek do seSitu acnai
obraz Useky AB ve stedové sourrnosti se sedemS. Poté obrazekiprysuj a

obraz Us&ky AB ve stedové sourrnosti se sedemsS sestroj rysovanim
B

- N&crtek:

Konstrukce:



Pr. 3: Narysuj uséku AB a na ni bo&tak, aby nebyl sedem Usé&ky AB. Narysuj obraz
Uuseky AB ve stedoveé sourrnosti se sedemsS. Jak byfeSeni pikladu vypadalo,
kdyby bodS byl stedem Usg&ky AB?

Konstrukce obrazbodi A, B.
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Pokud by bods byl stedem Usé&ky AB, zobrazil by se bod na bodB a bodB na bodA.

Pr. 4: Narysuj gimkup a mimo ni bods. Narysuj obraz fimky p ve stedové sourrnosti
se stedemS. Narysuj pimku g, kolmou na pimku p a sestroj jeji obraz verstlové
soungrnosti se sedemS. Co plati pro fimku a jeji obraz ve sgdové sourrnosti?
Navrhni rychlejSi postup, jak obrazyimek ve stedové sourrnosti konstruovat.
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Na piimcep si najdeme libovolné dva body, sestrojime jejibhaay a tyto obrazy namadir
' primku p'.



Obraz pimky ve stedoveé sourrnosti je vzdy rovnoéZny s mivodni @gimkou = v naSem
- prikladu by stailo zobrazit bodB a udlat rovnolgzky bodemB'.

RychlejSi postupy na konstrukci obrazingky ve stedove sourrnosti.
.+ Zobrazime libovolny bod nafmce a jeho obrazem vedeme rovéitu.




-+ Stfedem sourtrnosti vedem kolmici na zobrazovanatirpku, jeji patu zobrazime ve
stredové sourrnosti a obrazem sestrojimeddbgolmici.
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' Oba [fedchozi obrazky si fizeme polozit na sebe #éegwdcit se, Ze jsme ziskali to samé.
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Pedagogicka poznamkaPrimkaq je nakreslena schvaak, aby prochazela bodem, ktery
jsme pouzivali fi zobrazovani imky p. USetime si tak zobrazovani jednoho
bodu. Z&ci, kt& si situaci ulebi podobnym zpsobem, zaslouzi pochvalu. S
ostatnimi si ukazujeme, jak je mozné a$eéna maltkostech.

Pedagogicka poznamkaNekteri Zaci z&nou pouzivat na zobrazovartimpek rychlejsi
postupy nez zobrazovani hiothned. Neni to na zavadu, pokud takovy postup
dokazi vys¥tlit (coz mnohdy neodkazi).

a) ve vrcholuC, b) ve vrcholuB, Cc) ve stedu stranyAD.

Pr. 5: Nacrtni ¢tverecABCD. N&rtni jeho obraz ve stdove sourrnosti se sedem:
Pro kazdy bod kresli novy obrazek.

- a) obraztverceABCD ve stedové sourrnosti se sedem ve vrchol@
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b) obrazétverceABCD ve stedové sourrnosti se sedem ve vrcholi



B=B’ A’
C’ D’
c) obrazétverceABCD ve stedové sourérnosti se sedem ve sedu stranyAD
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Pr. 6: Narysuj gfimkup a na ni pdadt bodyA, B, C. Narysuj obrazy badA aC ve
stredoveé sourrnosti se sedem v bod B.
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' Obrazy bod A, C budou leZet o na gfimcep.

Shrnuti: Obrazy Utvait konstruujeme pomaoci jejich bd



